
グローバルマンガプラットフォーム
レジンコミックスと共に
世界へ挑もう！


1. 受賞者には


大賞１作品
· 大賞1作品
· 賞金1千万円(税込)
· CLIP STUDIO PAINT EXの提供
· レジンコミックスでの連載機会


最優秀賞1作品
· 最優秀賞1作品
· 賞金200万円(税込)
· CLIP STUDIO PAINT EXの提供
· レジンコミックスでの連載機会


優秀賞10作品 
· 優秀賞10作品
· 賞金各30万円(税込)
· CLIP STUDIO PAINT PROの提供
· レジンコミックスでの連載機会


応募者及び応募予定者全員
· CLIP STUDIO PRO 3ヶ月ライセンスを提供


* 受賞作品の著作権は作家に帰属します。
* 受賞歴のある作品または、剽窃・トレース・無断転載など著作権上問題がある作品の場合、受賞の取り消しおよび、賞金などの返還請求ができるものとします。
* 受賞作品はレジンコミックスでの独占連載を条件とします。不可能な場合、受賞を取り消す可能性があります。連載契約は別途で結ばれます。
* 大賞は必ず選出されます。
* 作品の複数投稿は可能ですが、重複受賞は不可能です。


2. 応募期間


	受付期間
	2016. 11. 30(水) ～ 2017. 2. 28(火)

	当選作の発表
	2017. 4. 3(月)




* 主催者側の都合により日程変更をさせて頂くことがあります。
* コンテスト応募作品はEメールでのみ受け付けます。
2017年2月28日(火)23:59:59までにcontest@lezhin.com まで届いた原稿のみ審査致します。
* 発表はレジンコミックスのホームページ(www.lezhin.com)にて致します。
* 授賞式はレジンコミックスホームページ(www.lezhin.com)もしくは個別の連絡にて告知致します。



3. 応募条件

	応募資格
	· マンガを書く人なら誰でも応募可能
(ただし、青年作品を応募する場合は18歳以上であること)
· 応募作品数には制限なし
· 現在活動中の作家やアマチュア作家どちらも応募可能。
(ただし、エージェンシー除外-個人応募だけ可能)

	原稿形式
	· ファイルの形式は jpgです。ファイル容量の制限はございません。
· 画像サイズは、横1280px、縦は無制限です。
· 画像推奨解像度：300dpi
· １話の分量は70コマ以上。最低限2話以上の原稿を提出。
· カラー・モノクロ制限なし
· 原稿は縦スクロール形式で書かれた作品に限ります。ページをめくる形式の原稿は審査致しません。
· 最低限24話以上、週1連載が可能な作品に限ります。24話未満で完結する短編作品は審査致しません。

	提出書類
	· 第3回世界マンガコンテスト参加申込書
· 2話以上の完成された原稿ファイル
· 申込書と完成された原稿を一つのzipファイルにまとめて提出
· ファイル名は「作品名_作家名_本名」
(共同作業の場合、チーム名もしくは本名を並列表記）
（例)作品名_作家名#1_作家名#2_作家名#3





4.  審査基準

応募作品は以下の基準で審査致します。

	項目
	審査基準

	独創性
	作品の企画と素材のチョイス、ストーリー展開の魅力と奇抜さ。

	完成度
	作品の構成、作画、演出の巧みさ。 

	商業性
	作品の大衆性、購買促進可能性







受付及びお問い合わせ
	受付
	メールアドレス : contest@lezhin.com 

	お問い合わせ
	メールアドレス : contest_help@lezhin.com




＊お問い合わせメールを送る際にはFAQを先にご確認ください。




レジンコミックス
第3回世界マンガコンテスト参加申込書




応募者情報
	作品名
	

	ペンネーム
	(作品発表の際に使用されるペンネーム)
	本名
	(応募者の実名)

	電話番号
	
	Eメールアドレス
	

	住所
	(コンテスト当選通知及び契約書などの大事な書類を受け取れる住所)



* 2人以上応募の場合、ペンネーム欄・本名欄・電話番号欄は原作/作画を分けて全員の情報を記入
* チーム応募の場合、ペンネーム欄はチーム名を表記し、本名欄に原作/作画を分けてメンバーの本名を全て記入




作品情報
	応募ジャンル
	(応募作品のジャンルを記入)

	全話数(予定)
	(作品完結まで予想する全話数を記入して下さい。)
(例)約30～35話完結予定

	シノプシス
	(24話分以上連載できる作品のストーリーを出来るだけ分かりやすく具体的に説明して下さい。)

	キャラクター紹介
	(設定資料やイメージがある場合は別途のファイルを添付して下さい。)
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